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Einrichten der Arbeitsumgebungen
Fir Ihre Arbeit stellt das RZ Ihnen insgesamt drei unterschiedliche Netzlaufwerke zur Verfligung.

o Laufwerk U: / wird bei jedem Start von Windows automatisch eingebunden und dient als
Verwaltungsserver von Programmspezifischen Konfigurationsdateien.
e Laufwerk N: /muss von lhnen als Netzlaufwerk eingebunden werden und dient der Ablage
von Projekten und Ihren personlichen Daten.
o Der Server ist unter der folgenden Adresse zu finden:
\\nasdat\<benutzername>
e Laufwerk J: /muss ebenfalls von Hand eingebunden werden und enthéalt Dev-Cpp und Java
weiteres dazu siehe IDEs auf Netzlaufwerken.
o Der Server ist unter der folgenden Adresse zu finden:
\\adserv\programme\

Datenspeicher fiir Projekte
Um lhre Projekte abzulegen sollten Sie keinesfalls den lokalen Speicher des Rechners benutzen da er
publik und deshalb flichtig und unsicher ist. Folgende Mdoglichkeiten stehen zur Auswahl:

1.) privater mobiler Speicher (USB-Stick etc.)
2.) privater Netzwerkspeicher

Das Rechenzentrum bietet jedem Benutzer einen Netzwerkspeicher zur freien Verwendung an. Einige
Entwicklungsumgebungen bendtigen eine fixe Stelle an der sie Projekte und tempordre Dateien ab-
speichern kénnen. Unabhéngig von den Voraussetzungen der Entwicklungsumgebungen ist es ratsam
ein Schema fir die Ablage der personlich erzeugten Praktikumsiibungen vorzubereiten. Hier ein Vor-
schlag mit zugeordnetem Laufwerk N:\:

N:\inf3praktikum\ cpp\<Projektname>\
java\
csharp\<Projektname>\

IDEs auf Netzlaufwerken

Einige der Programme sind auf einem Netzlaufwerk installiert. Die missen mit dem Laufwerksbuch-
staben J:\ abgebildet werden, da die Arbeitsmaschinen genau auf diese konfiguriert sind. Die IDEs Joe
(far Java) und Dev C++ sind auf diesen Pfaden installiert:

J:\inf3praktikum\cpp\dev-cpp
J:\inf3praktikum\java\joe
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Speicher fiir die Konfiguration der IDEs

Das RZ hat fiir jeden Windows Benutzer einen Bereich eingerichtet, der in Grenzen benutzbar fir
Konfigurationen der Anwendungen ist. Dieser Bereich soll mit U:\ zugeordnet werden. Dev-C++ ist so
konfiguriert dass im Labor 3-201 dieses Laufwerk benutzt wird, um globale Konfigurationen des Be-
nutzerapplikationen abzulegen. Dieses Laufwerk wird beim Login automatisch verbunden:

U:\inf3praktikum\dev-cpp
Dieser Arbeitsbereich muss existieren, sonst startet die IDE nicht!

Arbeiten mit Konsolenanwendungen, siehe StarthilfeVisualEiffel.pdf.

Java

Allgemeines

Fiir die Bearbeitung von Aufgaben mit Java wird Joe empfohlen. Joe ist ein einfacher Editor fir Java.
Das Installationspaket enthilt nur den Editor ohne den Ubersetzer oder Bibliotheken. Dafiir ist das
Installationspaket nur ~1,3 MByte grol3. Joe wird leider seit 2003 nicht weiterentwickelt.

Da Joe ein reiner Editor ist, ist zum Programmieren noch das Java Development Kit (JDK) erforder-
lich, das neben dem Compiler auch die bendtigten Bibliotheken enthalt. Da Java Programme in einer
Virtuellen Umgebung ausgefihrt werden, muss zusatzlich noch das Java Runtime Environement
(JRE) installiert sein.

Neben den Installationsdateien flir JDK und JRE empfiehlt es sich auch, die Java-Dokumentation her-
unter zu laden. Somit hat man auch offline einen Zugriff auf die Java-API.

Bezugsquellen

Joe
Den Editor Joe kann man von dieser URL direkt runterladen:

http://www.javaeditor.de/download/files/joe 250betal.zip

Die GroRRe des Installationspaketes ist etwa 1,3 MByte.

Java
Das JDK und die Dokumentation findet man indirekt auf dieser URL:

http://java.sun.com/Jjavase/downloads/index.Jjsp
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Aktuell sind diese Installationspakete auf dieser Seite:

“JDK 6 Update 13” Jjdk-6ul3-windows-1586-p.exe ~73 MByte
“Java SE 6 Documentation”  jdk-6-doc.zip ~53 MByte
Installation

Es gibt keine Reihenfolge der Installation. Alle Dateien sind unabhédngig voneinander und kénnen
nacheinander installiert werden. Joe versucht nach der Installation den Ort des JDKs zu finden. Meist
schlagt das fehl. Deshalb sollte in der Dialogbox (Abbildung 1) die Frage danach ablehnt werden.
Wenn alle Pakete installiert sind, wird Joe manuell gestartet und die Verbindung zum JDK manuell
konfiguriert.

Nach JDK suchen El

Soll jetzt nach einem bereits installierten Sun JDK gesucht
werden???

Dieger Yorgang kann mehrere Minuten in Anspruch nehmen!
Sie konnen die Einstellung auch spater in den Dptionen
wornehmen.

Abbildung 1: Dialogbox mit Frage nach der JDK-Pfadsuche

Vorschlag fiir eine Ordnerstruktur

Der folgende Vorschlag fiir eine Ordnerstruktur Ist mit Laufwerksangaben der gestellten Rechner
versehen. Diese kénnen jedoch auch auf das eigene System (Notebook) mit kleineren Anpassungen
Gbertragen werden.

1. Wieim Abschnitt ,,Datenspeicher fiir Projekte” bereits erwahnt sollten Sie einen Ordner nur
fir Java-Programmieraufgaben erstellen.

N:/inf3praktikum/java

2. Legen Sie in diesem Ordner einen Ordner namens sources. Dieser enthélt spater die Quell-
code-Dateien (Dateien mit der Endung . java) die vom Java-Kompilierer Gibersetzt werden.

N:/inf3praktikum/java/sources
Jede Quellcode-Datei enthélt in der Regel eine Java-Klasse, moglich waren jedoch auch meh-

rere Klassen. Dabei gilt
Dateiname = Name der ersten Klasse
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3. Legen Sie in Ihrem Java-Ordner nun einen weiteren Ordner fiir Bytecode-Dateien (Dateien
mit der Endung . class) an mit dem Namen bytecode.

N:/inf3praktikum/java/bytecode
Diese Dateien benétigt spater der Interpreter um lhre Anwendung ausfihren zu kénnen.

4. Sollten Sie die Arbeit mit packages bevorzugen so legen sie in jedem der genannten Ord-
ner einen packages-Ordner an.

N:/inf3praktikum/java/sources/packages
N:/inf3praktikum/java/bytecode/packages

Globale Konfiguration

Nach Abschluss der Installationen muss Joe konfiguriert werden, damit das JDK benutzt werden kann.
Dazu im Joe-Meni

Optionen /Einstellungen

auswahlen. Siehe Abbildung 3 und Abbildung 2. Die Ziel-VM bezeichnet die JRE bei der das Kompilat
benutzt werden soll. Bei JDK6 ist als Version ,1.6“ einzugeben (Das Menii bietet keine Auswahl. Die
Version 1.6 muss von Hand eingegeben werden).

Zusatzlich kann ein Zielpfad fir die erstellten Kompilate eingegeben werden. Dieses Vorgehen ist zu

Abbildung 3: Pfad der virtuel-

BRI T o len Maschine (Interpreter)

eingeben
=] t;:L:Jtlflz::t:? Geben Sie hier alle Parameter an, die zur Mutzung des Java Interpreters notwendig sind g

Java JDK Pfad des Interpreters: [ C:\Programmet avatjiel.6.0_024hin\java. exe M |
Compiler
coc: I Korseausoten e o ]

v Mach Ausfih halk
{ } Klammer-Behandlung ez i

= Benutzeroberflache
=l Fa[b?n (B Fullzcresn . "
1 S chrifkart =] Dot Pfad des Compilers: I |C:\Programme\]ava\\dk1.8 0_02\bintjavac.exe I I
Syntax Highlighti -
ynita Highlighting =@ Java DK e e
Textblocke -
H Interpreter ™ Debugger Informationen integrieren I Deprecated Warmungen an-
Editor imi =0
B Gtz -
} Klammer-Bshandlung 5 ZiglM g Y, |1.E -
@ Farben I™ Keine Warhungen ausgeben
Schiiftart ™ Compilerstatusmeldungen
Syntax Highlighti -
T::t;\;c:lli ol ||7 Zielpfad: |F:uinf34) avahBytecods I

— ¥ Automatisches Speichem vor Compilieren [ohne Riickfrage]

Abb||dung 2: Pfad des Uber_ & Alle Dateien " 2u compilierends Datei
setzers (Compilers)

Abbrechen |
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empfehlen damit Quellcode und Bytecode-Dateien nicht gemischt in einem Verzeichnis liegen.

Javac.exe ist der Kompilierer und java.exe ist der Interpreter. Sie sind beide im bin-
Verzeichnis der JDK-Installation zu finden.

Es ist sinnvoll, die JDK-Dokumentation ins JDK-Installationsverzeichnis zu entpacken. Nun kann mit
einem Internetbrowser die Schnittstellenbeschreibung (API) durchsucht werden. Der Start fir die
Benlitzung der APl ist z.B.:

C:\Programme\Java\jdkl.6.0 02\docs\apilindex.html

Arbeit mit Klassen
Da in Java jede Quelle mindestens eine eigenstandige Klasse enthalt

die auch einzeln ausfihrbar ist, existiert in JOE keine Projektstruktur. Kl Joe (java orient

Fiir jede benotigte Klasse in der Regele eine neue Datei angelegt. Dies Datei _

Datei  Optionen T
kann weder per Klick auf ,,NEU“, Gber die Tastenkombination ,STRG + :
N“ oder lber , Datei -> Neu” geschehen. Daraufhin 6ffnet sich ein lee- 8
res Editorfenster, in das der Quellcode eingegeben wird. Nach jedem
Erzeugen einer neuen Klasse sollte diese gleich im Quellcode-Ordner Geiffnete D

abgespeichert werden. —_
Abbildung 4: JOE neue

Klasse anlegen

Beispiel Code: ,Hello World“

class HelloWorld {
public static void (String[] args) {

// Definiere eine Zeichenkette.
String message="Hello World!"™;

// Gebe die Zeichenkette an der Konsole aus.
System.out. (message) ;

}

Diese Klasse wird unter HelloWorld. java im Ordner N: /inf3praktikum/java/sources
abgespeichert. Nach dem Kompilieren erscheint eine Datei mit dem Namen HelloWorld.class
im Ordner N: /inf3praktikum/java/bytecode.

Freitag, 9. Dezember 2011 7
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Arbeit mit der Entwicklungsumgebung

Kompilieren des Quellcodes

Zum Kompilieren des Quellcodes genligt ein Klick auf das Icon zum Kompilieren.

Ausfiihren der Anwendung

Navigieren mittels der ,CMD* zu dem Ordner in dem lhr Bytecode gespeichert wird (siehe Vorschlag

fur eine Ordnerstruktur

Der folgende Vorschlag fiir eine Ordnerstruktur Ist mit Laufwerksangaben der gestellten Rechner

versehen. Diese kdnnen jedoch auch auf das eigene System (Notebook) mit kleineren Anpassungen

libertragen werden.

5.

Wie im Abschnitt ,,Datenspeicher fiir Projekte” bereits erwahnt sollten Sie einen Ordner nur
fir Java-Programmieraufgaben erstellen.

N:/inf3praktikum/java

Legen Sie in diesem Ordner einen Ordner namens sources. Dieser enthalt spater die Quell-
code-Dateien (Dateien mit der Endung . java) die vom Java-Kompilierer Gbersetzt werden.

N:/inf3praktikum/java/sources
Jede Quellcode-Datei enthdlt in der Regel eine Java-Klasse, moglich waren jedoch auch meh-
rere Klassen. Dabei gilt

Dateiname = Name der ersten Klasse

Legen Sie in Ihrem Java-Ordner nun einen weiteren Ordner fiir Bytecode-Dateien (Dateien
mit der Endung . class) an mit dem Namen bytecode.

N:/inf3praktikum/java/bytecode
Diese Dateien benétigt spater der Interpreter um Ihre Anwendung ausfihren zu kénnen.

Sollten Sie die Arbeit mit packages bevorzugen so legen sie in jedem der genannten Ord-
ner einen packages-Ordner an.

N:/inf3praktikum/java/sources/packages
N:/inf3praktikum/java/bytecode/packages

Freitag, 9. Dezember 2011 8



2 INF ¥ | Hochschule Reutlingen
R

Studiengang

Medien- und 3% | Reutlingen University

Kommunikationsinformatik

Medien- und Kommunikationsinformatik (B.Sc.)
Alexander Paharukov

Informatik 3 Praktikum

Globale Konfiguration >>Zielpfad des Compilers). Der Java-Interpreter wird mit java aufgerufen. Er
erwartet als Argument einen Klassennamen und sucht den Bytecode dazu im aktuellen verzeichniss.
Der Aufruf des Hello World Programms wirde dann folgendermalen aussehen.

java HelloWorld

Der Klassenname muss ohne Endung eingegeben werden sonst wird der Befehl mit der folgenden
Fehlermeldung abgebrochen:

D:~paharukov~Eigene Dateien“Javo ProjectssBuytecode>java HelloWorld.class
Exception in thread "main' java.lang.WoClassDef FoundError: HelloWorld-class
Cauzed by: java.lang.ClassMotFoundException: HelloWorld.class

at java.net.URLClassLoaderfl.run{Unknown Sourcel

at java.security.AccessController.doPrivilegediMative Method>

at java.net.URLClassLoader.findClass<{Unknown Sourcel

at java.lang.ClassLoader.loadClass(Unknown Sourcel

at sun.misc.LauncherSAppClassLloader.loadClass {Unknown Sourcel

at java.lang.ClassLoader.loadClass(Unknown Sourcel

at java.lang.ClassLoader.loadClassInternal<Unknown Sourcel
Could not find the main class: HellolWorld.class. Program will exit.

D:wpaharukov~Eigene Dateien“~Javo Projects“Bytecodel>_

Abbildung 5: Fehlermeldung bei der Eingabe des Klassennamens mit der Endung .class

Um die Prifung von Zusicherungen zu veranlassen muss der Interpreter mit dem Parameter —ea
(Enable Assertions) aufgerufen werden. Fiir das obere Beispiele sehe es dann folgendermalien aus:

java -ea HelloWorld

Klassenbrowser
JOE besitzt leider keinen Klassenbrowser. Eine Online-Version der Dokumentation der Java-
Bibliotheken finden Sie jedoch unter der folgenden URL:

http://java.sun.com/javase/6/docs/api/

Desweiteren finden Sie unter:

https://cds.sun.com/is-bin/INTERSHOP.enfinity/WFS/CDS-CDS Developer-—
Site/en US/-/USD/ViewProductDetail-Start?ProductRef=jdk-6ull-docs-
oth-JPR@CDS-CDS Developer

eine Offline-Version der Dokumentation. Diese kdnnen Sie dann in lhre IDE einbinden.
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Mehrere Klassen verwenden
Um eine weitere Klasse zu verwenden, kann von |hr ein Objekt erzeugt werden. Dann kénnen die

offentlichen Methoden und Eigenschaften der Klasse liber die Punktnotation aufgerufen werden.
Hierzu ein Beispiel:

class HelloWorld {
public static void (String[] args) {

//Erzeugen eines neuen Objektes vom Typ TestClass
TestClass myTestClass = new ()

String message="Hello World!";

//Aufruf einer Methode des erzeugten Objektes
myTestClass.run () ;

System.out. (message) ;
t
}
class TestClass {
public void () {
System.out. ("Hello from Testclass");

}

Freitag, 9. Dezember 2011 10
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CH

Allgemeines
Zur Programmierung in C# wird Sharp Develop empfohlen. SharpDevelop ist eine freie Entwicklungs-
umgebung und die IDE ist sogar quelloffen verfigbar.

Zur Benutzung der Entwicklungsumgebung wird die Installation der Laufzeitumgebung .NET 2.0 vo-
rausgesetzt. Empfohlen wird aullerdem das Software Development Kit von Microsoft, welches noch
zusatzliche Werkzeuge, Dokumentationen und Beispiele enthalt.

Bezugsquellen

SharpDevelop
Die Entwicklungsumgebung ist momentan in der Version 3.0 vorhanden und kann von der folgenden
Seite bezogen werden:

http://www.icsharpcode.net/OpenSource/SD/Download/#SharpDevelop30

Die Installationsdatei umfasst etwa 18 MB. Fiir die Bearbeitung der Aufgaben kann auch die Version
2.0 genutzt werden. Diese umfasst lediglich 8 MB

.NET Runtime
Die .NET Laufzeitumgebung kann Gber den untenstehenden Link direkt von Microsoft bezogen wer-
den und umfasst etwa 2.8 MB:

http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?FamilyId=AB99342F-
5D1A-413D-8319-81DA479AB0OD7&displaylang=de

.NET SDK
Das Software Development Kit kann von Microsoft Gber den untenstehenden Link direkt von Micro-
soft bezogen werden und umfasst etwa 345 MB:

http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?FamilyID=FE6F2099-
B7B4-4F47-A244-C96D69C35DEC&displaylang=de

Installation

Reihenfolge
Nach der Installation der Runtime (s.o.) kann SharpDevelop direkt installiert werden. Oder man will
die Vorteile des SDKs nutzen und installiert in dieser Reihenfolge:

1.) Runtime
2.) SDK
3.) SharpDevelop

Freitag, 9. Dezember 2011 11
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Am Schluss der Installation fragt ein Dialog ob eine ,,Code Completion” Datenbank angelegt werden
soll. Das ist sinnvoll und sollte bewusst durchgefiihrt werden.

Vorschlag fiir eine Ordnerstruktur

Der folgende Vorschlag fiir eine Ordnerstruktur ist mit Laufwerksangaben der gestellten Rechner
versehen. Diese kdnnen jedoch auch auf das eigene System (Notebook) mit kleineren Anpassungen
Gbertragen werden.

1. Wie im Abschnitt ,,Datenspeicher fiir Projekte” bereits erwahnt sollten Sie einen Ordner nur
flr C# - Projekte erstellen.

N:/inf3praktikum/csharp/

Diesen Ordner sollten Sie nun immer unter dem Punkt ,Verzeichnis” (siehe Abschnitt
,Anlegen eines neuen Projekts”) angeben. Weitere Schritte sind nicht Notwendig das Pro-
jektmanagement wird vollstdandig von der IDE (ibernommen.

Arbeit mit Projekten

C# arbeitet, wie Visual Eiffel, mit Projektstrukturen. Diese werden hier als Arbeitsmappen bezeichnet.
Ebenfalls Eiffel ahnlich ist die Auswahl eines Projekttyps, mit dem Unterschied dass hier viel mehr
Anwendungsbereiche abgedeckt werden als bei Visual Eiffel.

Anlegen eines neuen Projekts

Zum Anlegen eines neuen Projekts klickt man in der IDE auf ,Neu -> Projektmappe”. Es erscheint ein
Dialogfenster in dem Sie aufgerufen werden der Projektmappe einen Namen zu geben und auszu-
wahlen welche Art von Anwendung sie erzeugen méchten.

Freitag, 9. Dezember 2011 12



Z INF ¥R | Hochschule Reutlingen
E )

Studiengang . . .
Medien- und IR | Reutlingen University

Kommunikationsinformatik

Medien- und Kommunikationsinformatik (B.Sc.)
Alexander Paharukov

Informatik 3 Praktikum

Neues Projekt. r}_(|

K.ateqarien: Schablonen:

[ Bono
oo o ik o
LT Windowsanwendungs Konsolenanwendung il [IEs R EE TS glal gl
[ ] MET 30
[ ASPMET
[ Campact Framewark, E E
[ Mona
[ SharpDevelop M atifyl zan-Anwendung Windows
£ ILAsm Steuerelementbibliat. .
[ Setup
[ SharpDevelop E E
[ VEMet
Windows-Arwendung Windows-Dienst
4 | [

Ein Prajekt zum Erstellen einer Kansalenanwendung.

Mamg | Hello ‘W arld

‘erzeichnis I D:hvpaharukoviEigene Dateien'\SharpD evelop Projects

Projekiname: |Hello ‘W orld [] Verzeichnis fiir Quellen:

Frojektunterverzeichniz erstellen

Projekt wird erztellt in: D:\paharukowhEigene DateienSharpD evelop E'ru:uieu:ts'\HeIlu:u Wiorld

Erstellen l [ Ahbbrechen

Abbildung 6: C# Anlegen eines neuen Projekts (Hello World)

Alle anderen Einstellungen kénnen im Normalfall so belassen werden wie sie sind.

Sollten Sie nicht am eigenen Notebook arbeiten, passen Sie bitte das Projektverzeichnis so wie im
Abschnitt ,Vorschlag fiir eine Ordnerstruktur” erklart.

Weitere Einstellungen in den Projektoptionen sind nicht ndtig da diese den Anspriichen des I3-
Praktikums vollkommen geniigen.
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ﬁ INF ¥R | Hochschule Reutlingen
E )

Studiengang . . .
Medien- und 3% | Reutlingen University

Kommunikationsinformatik

Medien- und Kommunikationsinformatik (B.Sc.)
Alexander Paharukov

Informatik 3 Praktikum

Beispiel Code: ,Hello World“
Der folgende Codeabschnitt wird von SharpDevelop automatisch erzeugt und wird hier nicht weiter

erldutert.
using System;
namespace Hello World

{

class Program

{

public static void Main(string[] args)

{ Console.WritelLine ("Hello World!");
// TODO: Implement Functionality Here
Console.Write ("Press any key to continue . . . ");
Console.ReadKey (true) ;

}

Zusicherungen unter C#

Um Zusicherungen auch unter C# verwenden zu kénnen muss in der jeweiligen Klasse zunachst eine
weitere Systembibliothek eingebunden werden. Diese ist in der IDE bereits enthalten. Das Einbinden
wirde folgendermaRen aussehen:

using System.Diagnostics;

Der konkrete Befehl lautet dann
Debug.Assert ()
Dieser kann in folgenden Formen aufgerufen werden:

Debug.Assert (Boolean)
Debug.Assert (Boolean, String)
Debug.Assert (Boolean, String, String)

Hierzu ein Ausschnitt aus der Schnittstellenbeschreibung:

Name Description

Debug.Assert (Boolean) Checks for a condition and outputs the call
stack if the condition is false.

Supported by the .NET Compact Framework.
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Debug.Assert (Boolean, String) Checks for a condition and displays a message
if the condition is false.

Supported by the .NET Compact Framework.

Debug.Assert (Boolean, String, String) (Checks for a condition and displays both spec-
ified messages if the condition is false.

Supported by the .NET Compact Framework.

Kompilieren des Projektes

Zum Ubersetzen des Projekts klicken Sie auf ,Erstellen ->Erstelle Mappe neu” oder driicken Sie ,ALT
+ F8“. Es wird empfohlen das Projekt immer komplett neu zu erstellen um Kompilierungsfehler zu
vermeiden.

Bei diesem Vorgang werden in lhrem Projektordner zwei zusatzliche Ordner erstellt. Dabei enthalt
der Ordner ,bin -> Debug” die .exe- Datei, die zum Ausfiihren der Anwendung bendtigt wird.

Arbeit mit der Entwicklungsumgebung

Ausfiihren der Anwendung

Navigieren Sie in der ,,CMD” zu Ihrem Projektordner. Hier befindet sich nun der Ordner ,,bin“ der
einen Unterordner ,, Debug” enthédlt. Navigieren Sie zum Debug-Ordner und fiihren Sie hier die <Pro-
jektname>.exe aus.

Klassenbrowser

Die IDE verfligt Giber einen integrierten Klassenbrowser, der hier als ,,Dynamische Hilfe” bezeichnet
wird. Dieser kann tiber ,Hilfe -> Dynamische Hilfe” eingeblendet werden. Um Informationen Gber ein
Objekt aufzurufen genligt es den Text-Cursor in den Bezeichner des Gewlinschten Typs zu platzieren.
Die Informationen werden dann in der Dynamischen Hilfe angezeigt.
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C++

Allgemeines
Zur Arbeit mit C++ wird die IDE Dev C++ empfohlen. Dev C++ ist eine freie Entwicklungsumgebung fir
Windows und wird samt Compiler und den Standard Bibliotheken zur Verfligung gestellt.

Bezugsquellen
Die aktuelle Version von Dev-C++ ist die Version 5.0.0.8 mit dem Ubersetzer. Uber diese folgende
Referenz kommt man direkt auf die Installationsdatei (GréRe: ~21 MB):

http://sourceforge.net/projects/orwelldevcpp/

Zusatzliche Informationen zur Entwicklungsumgebung und dem Ubersetzer findet man unter:

http://www.bloodshed.net/dev/index.html

Wir benutzen allerdings den inoffiziellen Release, da man den Quellcode sonst selbst kompilieren
mdssten: http://orwellengine.blogspot.com/2011/11/dev-c-5007-released.html

Installation

Die Installation wird hier fiir Windows-Betriebssysteme beschrieben. Inzwischen ist diese Beschrei-
bung in 2 Teile getrennt, da sich herausgestellt hat, dass Dev C++ mit Windows 7 nicht mehr ,,out of
the box“ funktioniert, sondern ein paar Anderungen manuell vorgenommen werden miissen.

Windows allgemein

Nach Starten der Installationsdatei entpackt und installiert sich Dev C++ auf bis zu 60 MByte Platten-
platz. Beim ersten Start werden Menisprache und Aussehen abgefragt. Danach folgt Dialog fiir die
“Code Completion” (Abbildung 7). Sie dient als Hilfe fiir die Interfacebenutzung.
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Dev-C++ first time configuration

File Edit Search Yiew Dev-C++ can retrieve information from headers files, to
— — = help you find functions, clazees and variables

E IQ |:| @ prototypes easily, through a class browser and a code
E completion list.

main. cpp |

Although this feature iz ugeful, it requires maore
CPU pawer and memary, and may not be suitable
for all developerz. Do pou want bo uge it ?v'ou
can enable or dizable it later in Editor Options,
Class Browser,

£%  Declare

LEESULT CAI

H#include <u

(v “ez, | want to uze thiz feature

S* Make tl ™ Mo, | prefer bo use Dew-Cr+ without it
char szCla:s

int WINAPI

B Mext

Abbildung 7: Code Completion Dialog

Windows 7
Unter Windows 7 zusatzliche Schritte notwendig, da der mitgelieferte Compiler MinGW in der Form
nicht funktioniert.

Ein Workaround dafir ist, MinGW selbst zu installieren. Die aktuelle Version vom 18.11.2011 kann
hier heruntergeladen werden:

http://sourceforge.net/projects/mingw/files/Installer/mingw-get-inst/mingw-get-inst-20111118/

Diese wird, einfach dem Setup folgend, installiert, z.B. in das Verzeichnis:
,C:\Tools\Entwicklung\MinGW".

Um diesen Compiler dann in Dev C++ nutzen zu kdnnen, muss unter ,, Tools = Compiler Options“ in
der Meni-Leiste, eine neue Compiler-Konfiguration angelegt werden (s. Abbildung 8Abbildung 7).
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-

Compiler Options

Compiler | Settingsl Directonies | Programs

Campiler zet to configure:

’MinGW e

[] &dd the following commands when calling compiler:

Add theze commatids to the linker command line

-static-libstde++ -ztatic-libgce

Compile Delay 0

b ak efile generation:
Uze fast but imperfect dependency generation

@ Enables a delay in miliseconds if make complaing
about the makefiles time stamp.

= Default

[ ¢Qk J[ xgancel l ? Help

Abbildung 8: Compiler Options

Dann missen alle Verzeichnisse auf den MinGW-Installationsordner gedndert werden:

-
Compiler Options

oS

Settings | Directories | Programs

Einarigs | Libraries |Clncludes| C++ Includes|

C:AT oolshE ntwicklunghhinGhWw b
C:AT oolshE nbwicklung\MinGwhibhgeoo

Replace » Delete

Delete Inwealid

| “EE.......J’ X Cancel l 7 Help

Abbildung 9: Directories
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Ebenso miissen die Programme auf die Exe-Dateien aus der neuen MinGW-Installation eingerichtet
werden. Also auf das Ordner-Symbol klicken, dann den Ordner der Binaries aus der MinGW-
Installation (hier: C:\Tools\Entwicklung\MinGW\bin) auswahlen und zum Schluss bei allen die jewei-
lige Exe-Datei auswahlen:

Compiler Options ﬁ

| Compiler | Settingsl Directl:uries| Frogramms |

Y'ou may want to change the programs filenames that are uzed in Dew-C++ [for
example when uzing a cross compiler];

goc goc. exe E '
g++: g++.Eexe I?E
make : mingw3Z2-mak e exe I?g
gdb gdb.exe ?g
windres © windres. exe I?g
dlvwrap:  dllwrap.exe I;E
gpraf ; gprof. exe -

| o
oo

[0 [ % Concel |

Abbildung 10: MinGW-Binaries

Nach dem die Compiler-Einstellungen komplett sind, muss noch der Compiler dem Projekt zugewie-
sen werden. Und zwar Rechtsklick auf das Projekt im Project-Explorer und dann ,Project Options“
anklicken. Im Reiter ,,Compiler” kann nun der neue ausgewahlt werden:
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| v Dey-C++ 5.008-[T t.de =
File Edit Search View Project Execute Debug Tools CVS Window Help
|@@| O

Project | Classes General | Files | Compiler | Farameterz I Directoriez | Build Options I bd akefile | Wers 1|k

Project Options | J

B-- TestProje MOTE: Theze settipngz il overide the global Compiler Dptions affecting thiz project only. |
e main.
Compiler: vl

o+ C compiler Support all AMSI standard C programs [-anzi) Mo E|

C++ compiler _ Dizplays one emror per line [-frmeszage-length O] Mo

Code Gen_gratu:un Imitate traditional C preprocessors [-traditional-cpp] Mo

Code Profiling

Code "Warnings

i Linker

[ f Ok, ][ x LCancel ] [ ? Help
[T
55 Compiler | @ Resources I d]]] Compile Log | Q;’? Debug I @ Find Hesults| |
10 2 Inzert 11 Linesz in file

Abbildung 11: Projekt-Einstellungen

Vorschlag fiir eine Ordnerstruktur

Der folgende Vorschlag fiir eine Ordnerstruktur Ist mit Laufwerksangaben der gestellten Rechner
versehen. Diese kénnen jedoch auch auf das eigene System (Notebook) mit kleineren Anpassungen
Ubertragen werden.

1. Wie im Abschnitt ,Datenspeicher fiir Projekte” bereits erwahnt sollten Sie einen Ordner nur
flir C++-Programmieraufgaben erstellen.

N:/inf3praktikum/c++
2. Legen Siein diesem Ordner einen Ordner namens _cpp. Dieser enthdlt spater die Quellcode-

Dateien (Dateien mit der Endung . cpp) die vom C++-Kompilierer libersetzt werden.
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N:/inf3praktikum/c++/_cpp

3. Legen Sie in lnrem C++-Ordner nun einen weiteren Ordner flir Header-Dateien (Dateien mit
der Endung .h) an mit dem Namen h.

N:/inf3praktikum/c++/_h

Diese Dateien benétigt spater enthalten spater die Schnittstellenbeschreibungen der jeweili-
gen Klassen.

4. Legen Sie in lhrem C++-Ordner noch einen weiteren Ordner fir Objekt-Dateien (Dateien mit
der Endung . o) an mit dem Namen o.

N:/inf3praktikum/c++/_o

Diese Dateien benétigt spater der Linker um dieser zu einer einzelnen, ausfiihrbaren Datei
zusammenzufihren.

5. Legen Sie nun in lhrem C++-Ordner noch den letzten Ordner fiir Ausfiihrbare-Dateien (Datei-
en mit der Endung . exe) an mit dem Namen exe.

N:/inf3praktikum/c++/_exe

Diese Datei kénnen Sie spater per Doppelklick oder, bevorzugt, tiber die Eingabeaufforde-
rung ausfihren.

Arbeit mit Projekten

DevC++ arbeitet, wie Visual Eiffel und C#, mit Projektstrukturen. Ebenfalls Eiffel dhnlich ist die Aus-
wahl eines Projekttyps, mit dem Unterschied dass hier viel mehr Anwendungsbereiche abgedeckt
werden als bei Visual Eiffel.

Anlegen eines neuen Projekts

Zum Anlegen eines neuen Projekts klickt man in der IDE auf ,Datei ->Neu-> Projekt...“. Es erscheint
ein Dialogfenster in dem Sie aufgerufen werden dem Projekt einen Namen zu geben und auszuwah-
len welche Art von Anwendung sie erzeugen mochten.
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Neues Projekt
| Bazic |
Windows Application Application Static Library DLL
Bezchreibung:
A, conzole application [MSDOS window]
Frojekt Optionen:
M arne: C-Projekt #® C++-Projekt
Hello ‘wiarld Standardzprache setzen
W Ok | X Abbreghen| 9 Hife

Abbildung 12: C++ Anlegen eines neuen Projektes (Hello World)

Projektoptionen

Bevor man mit der Arbeit anfangt sollte man fiir jedes neue Projekt die Projektoptionen einstellen.
Das Dialogfenster fir die Projektoptionen wird mit Klick auf

»Projekt” -> ,,Projekt Optionen” gedffnet. Anders als bei Eiffel miissen hier jedoch lediglich die er-
stellten Ordner fir . cpp, .o, .exe und .h eingebunden werden. Abbildung 13 bis Abbildung 16
zeigen die Bereiche in den diese Einstellungen vorgenommen werden mussen.

Bei jedem neuen Projekt sind die in Abbildung bis gezeigten Bereiche zundchst leer. Um hier einen
Ordner hinzuzufiigen muss man entweder den kompletten Pfad fiir den Ordner in das, in Abbildung
13 abgebildete, Eingabefeld eingeben oder auf das Icon rechts daneben klicken und zu dem Ordner
navigieren. Welche Ordner in welchem Bereich eingebunden werden miissen wird in den folgenden
Schritten erldutert.

Abbildung 13: Eingabefeld fiir den Ordnerpfad
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In den Projektoptionen existieren zwei Hauptbereiche in den Ordnereinstellungen vorgenommen
werden missen. Diese heien ,Verzeic...“ und ,Build O...“ und sind in Abbildung 14 rot markiert.

Projekt Optionen

Abbildung 14: Einbinden des Ordners fiir Headerdateien

Im Bereich , Verzeic...” existieren nochmals zwei Reiter unter den Einstellungen vorgenommen wer-

den mussen diese sind

Projekt Optionen

Abbildung 15: Bereiche in den _h und _cpp Ordner eingebunden werden miissen

- Include Verzeichnisse
o Hier muss der Ordner fiir die Headerdateien eingebunden werden. Auf den RZ-

Rechnern ware dies der Pfad
N:/inf3praktikum/c++/_h
- Ressourcen Verzeichnisse
o Hier muss der Ordner fir die Quellcodedateien eingebunden werden. Auf den RZ-

Rechnern ware dies der Pfad
N:/inf3praktikum/c++/_cpp

Im Bereich ,,Build O...“ miissen ebenfalls zwei Einstellungen vorgenommen werden diese sind in Ab-
bildung 16 markiert. Liegen die Ordner innerhalb des Projektverzeichnisses reicht es aus hier nur die
Ordnernamen ohne den kompletten Pfad anzugeben.
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Projekt Optionen

| Build ...

Verzeichnizze

e . Dateir
_exe |

ichris G Db .

_o Ok

Abbildung 16: Bereiche in dem _exe und _o Ordner eingebunden werden miissen

Beispiel Code: ,,Hello World“

#include<iostream>
using namespace std;

int main ()

{
cout<<"Hello World\n";

cin.get () ;

}

Arbeit mit der Entwicklungsumgebung

Klassenbrowser

Der Klassenbrowser liefert Informationen zu den Klassenschnittstellen, die wahrend der Implemen-
tierung bendotigt werden. Dieser ist in der Entwicklungsumgebung eingebaut und kénnen mit
,STRG“+“Linke Maustaste” auf den Typen aufgerufen werden. Desweiteren arbeitete DevC++ mit
einer s.g. Code Completition, diese zeigt dem Programmierer bereits wahrend der Eingabe die vor-
handenen Methoden und Eigenschaften eines Objektes an. Wird die Code-Completition nicht auto-
matisch wahrend der Eingabe aufgerufen kann dies durch driicken von , STRG“+“Leertaste” erzwun-
gen werden. In der Abb ist das Code-Completition Menii zu sehen das bei der Eingabe des Buchsta-
bens ,c” erscheint. Hier kann man nun zu der gewiinschten Methode navigieren durch driicken der
,Eingabetaste” bestatigen. Sollte eine Eigenschaft oder Methode weitere Includes voraussetzen so
werden diese automatisch in den Header eingefligt.
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Zum Ubersetzen des Projekts klicken Sie auf ,Ausfiihren ->Kompilieren“ oder driicken Sie ,,CTRL +

Fo“.

Bei diesem Vorgang wird in lnrem _exe Ordner eine ausfiihrbare Datei erstellt die spater Gber die

CMD aufgerufen werden kann.

Vorschlage zur Verbesserung dieser Starthilfe nehme ich gerne entgegen.
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