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Allgemeines

Visual Eiffel ist eine integrierte Entwicklungsumgebung fiir die Programmiersprache Eiffel. Sie enthalt
eine Eiffel-Bibliothek, einen Ubersetzer und einen Editor. Die Installation benétigt Administrations-
rechte auf dem lokalen Rechner.

Bezugsquelle
Visual Eiffel wird von der Firma Object Tools zur Verfligung gestellt. Deren Webseiten sind leider
schlecht gepflegt. Deshalb bitte nur diese Anleitung als Referenz benutzen.

Die aktuelle Installationsdatei fiir Windows ist die Version 5.0b Build 2508 (16.06.2005). Sie ist Gber
diese URL direkt zu erreichen:

http://tools.otsys.de/vsetup5-1.exe

Als allgemeinen Zugang empfehle ich diese URL: http://visual-eiffel.org . Dort sind alle

notigen Referenzen angegeben.

Lizenz
Visual Eiffel ist fiir ,nicht kommerzielle Projekte” kostenlos, bedarf jedoch trotzdem eines Lizenz-
schliissels, der Gber den folgenden Link bezogen werden darf:

http://tools.otsys.de/ve.key

Installation
Die Installation von Visual Eiffel verlauft in zwei Schritten:

- Installation der Entwicklungsumgebung durch Ausfiihren der Datei
vsetup5-1.exe

- Kopieren des Lizenzschliissels in das Installationsverzeichnis der Entwicklungsumgebung
...\Object Tools\Visual Eiffel\bin

Installation der Entwicklungsumgebung
Nach der standardisierten Installationsroutine werden Sie gefragt, ob Sie die installierten Bibliothe-
ken vorkompilieren moéchten.
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a
a2

Installation Complete Ead Dieses Dialogfenster wird mit

igual Eiffel 5.0b haz been successiully installed.

»FINISH”

Press the Finish button to exit this installation.

bestatigt um zu den
,Precompiler” Einstellungen zu
wechseln.

| Precompile inztalled librarnes

i~ Visual Eiffel Precompiler

Library | Selection | Status | Path ~
kemel Selected unprecompiled C:\Programme’\Object Tools\Wisual Eiffellib/kernel/libram.xan
timedate Selected unprecompiled C:\Programme’Object ToolsWisual Eiffellibtimedatelibrary.:

- formats Selected unprecompiled C:\Programme’Object ToolsWWisual Eiffelibformats/libram.
containers Selected unprecompiled C:\Programme’\Object Tools'isual Eiffelyib/containerslibrar.
arape Selected unprecompiled C:\Programme’\Object ToolsYWisual Eiffelyib/gui/grape/librar,
wel Selected unprecompiled C:\Programme’Object ToolsWisual Eiffellib/guiswel/librarny. ».

. . . dale Selected unprecompiled C:\Programme’Object ToolsWizual Eiffelib/db/dale/library.
Be| d en ” P recom p | | e |"”- E| n Ste I- ecom Selected unprecompiled C:\Programme’\Object Toolsizual Eiffelib/platform/win32/A
wing Selected unprecompiled C:\Programme’\Object Tools\Wizual Eiffellib/platfarmAwin32A
H H H winlib Selected unprecompiled C:\Programme’Object ToolsWisual Eiffelib/platform/win32/.
| un ge nsin d in d er Rege I ke Ine ini Selected unprecompiled C:*Programme’Object Tools\Visual Eiffellib/platform win32 /i
o ge . . mmf Selected unprecompiled C:\Programme’\Object Tools\Wisual Eiffelib/platfarmwind2/
B| b I | Ot h e ke nau sgeWa h It . Be I a SSt registry Selected unprecompiled C:\Programme’Object ToolsWisual Eiffellib/platform/win32/
sockets Selected unprecompiled C:\Programme’Object ToolsWWisual Eiffelib/platform/win32/:
i sunchinnizatinn — Selecterd unniernmnilerd I-\Promammet(hiect Tonls\isual Fiffellih/nlatinm Awin3z/: ¥
man diesen Zustand, so dauert v &z
der spatere Ubersetzungsprozess
Unszelect all
unndtig lang. Aus diesem Grund
kl i C ke n Wi re i nma I a uf SE LECT Total libraries to precompile: 21 Precompile | Unprecompile Unprecompile all Cloze
»
a“
ALL“ und dann auf

,PRECOMPILE”. Damit starten wir
den Vorkompilierungsprozess, der
je nach Rechnerleistung relativ lange dauern kann.

Speicher fiir die Konfiguration der IDEs

Das RZ hat fiir jeden Windows Benutzer einen Bereich eingerichtet, der in Grenzen benutzbar fiir
Konfigurationen der Anwendungen ist. Dieser Bereich soll mit U:\ zugeordnet werden. Visual Eiffel ist
so konfiguriert dass im Labor 3-201 dieses Laufwerk benutzt wird, um globale Konfigurationen des
Benutzerapplikationen abzulegen. Dieses Laufwerk wird beim Login automatisch verbunden:

U:inf3praktikum\ eiffel \data

Dieser Arbeitsbereich muss existieren, sonst startet die IDE nicht!
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Arbeit mit Projekten
1. Fir jedes Programm, das man entwickeln méchte, muss ein neues Projekt angelegt werden.
2. Jedes Projekt hat
a. Einen Projektnamen (Project Name)
b. Eine Projektdatei (Project File) mit einem Namen und Endung in folgender Form
Projektname.xace
c. Einen Ordner mit einem Namen
Eine Wurzelklasse (Root Class) mit einem Namen. Bei dieser Wurzelklasse beginnt
der Programmablauf
e. Eine Erzeugungsprozedur (Creation procedure ) mit einem Namen. Diese wird bei
Programmstart an erster Stelle ausgefiihrt.
f. Eine Ausfiihrbare Code-Datei (Target) mit einem Namen (Executable Name) und
Endung in folgender Form:
Projektname.exe

Der Programmierer muss sich also zunachst sechs (!) Namen lberlegen, bevor er mit der Arbeit be-
ginnen kann. Deshalb ein Vorschlag:

- Vier Namen gleich

0 Projektname = Verzeichnisname = Executablename = Projektdateiname
- Wourzelklasse

0 <Projekthame> oder MAIN
- Erzeugungsprozedur

0 make

Anlegen eines neuen Projekts

Zum Anlegen eines neuen Projekts in Visual Eiffel klickt man am besten auf ,,PROJECT -> ,NEW*.
Darauf 6ffnet sich eine Dialogbox, in der man die Grundinformationen zu einem Projekt angeben
kann.
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New project g'
Fraject name |Hella tworld Create
Fraoject file |D:\paharukov'\Eigene Dateien'Eiffe Cancel |
Project type: | Cansole application |

Help
Target: | = LI
Executable name: |HeIID “whorld
Fioot class: [MaIN
Creation procedure: |make
¥ Create template for the roct class

Die Dialogbox enthéalt mehrere Eingabefelder die alle ausgefiillt werden mussen.

- Unter ,Project Name* und , Executable Name“ den gewiinschten Projektname eintragen
- Unter ,Project File” muss
0 entweder der gesamte Pfad in der Form :

D:\paharukov\  Eigene Dateien \Eiffe\HelloWorld\Hello World.xace
(also auch mit Dateinamen am Ende) eingetragen werden

0 oder man klickt auf ,,...“, es 6ffnet sich ein Dialogfenster, in dem man den gewiinsch-
ten Ordner auswahlen und den Namen der Projektdatei eingeben kann:

Select project description @
Speichern in: ‘_‘} Hello t/orld _'_| ¥ ¥ E-
&y Zuletzt verwendete Dokumente
e -
?  Desktaop
. I Ei Dt
Zuletzt J Igi?ﬁ saen
venwendete ... (D Eifte 1
9 j Arbeitsplatz
5‘, 3-Diskette [A:]
Desklop

“e» Lokaler Datentrager [C:]
e DATA [D1]
<z DVD-Laufwerk [E:)
P b iy DVD-RAM-Laufwerk (F)
lacin L alelok x memony_card auf "Npi27ec3d" (<]
. =€ mki_service auf "134.103.184.138" [:]
'__,l 3£ 0¥ auf 134102184138 (2]
1 [0y Gemeinsame Dokumente
Arbeitsplatz |5 Eigene Dateien
':Eﬁ Mero Scout

.‘% & Metzwerkumasbung ) |
) spnc
Netzwerkumgeb  Tiateiname: [Hellgiaord j Speichemn |
ung
Diateityp: | Projects [ #ace] ~| Abbrechen

- ,Project type” gibt die Anwendungsart an. Fiir I3P geniigt ,,Console application”

- ,Target” gibt die Codeart, ob .exe, .com oder.dll ,an. Fir das I3P ist .exe angebracht

- Durch das Aktivieren von ,,Create template for the root class” wird die Wurzelklasse nach
einem Muster erstellt, an dem man sich orientieren kann.

Wenn alles eingetragen ist, ,Create” anklicken.
Freitag, 18. September 2009 5
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Projektoptionen
Bevor man mit der Arbeit anfangt sollte man fiir jedes neue Projekt die Projektoptionen einstellen.
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»Project” -> ,Options...“ gedffnet. Die Einstellungen miissen wie auf dem folgenden Bild vorge-

nommen werden.

Die Anderungen sind hervorgehoben

Project options
Dptirization

[~ Once access
[ Constant access
[ Inline

v Jumps

[v FReloads

[¢ Deadcode

[+ Einalization
r
r
I
[ Dptimize clazs layout

[ Flat aut dynamic tables

[~ Dynamic binding Binding factor: |
Lirker :
Stack size: Heap size: Supplier
| defaul | et v Default
4 =3 < b
<= = " Microzoft
Obiject files:

[v Azsertions

[v Preconditions

[v Postconditions
[ Check instructions
[v Clasz invanants
[v Loop invariants

[v Loop variants

[ Generate map filz

Debug

[v Source text

X

Output
Target
s EXE

" DLL
" COM

Type
o Conszole

7 windows

[+ Debug instructions I

o]

Cancel

Help

Alle Zusicherungen sollten zum Testen angeschaltet sein.

Die Laufzeitumgebung (Run-Time) soll zur exe-Datei dazugebenden werden, sonst wird zur Laufzeit

nach einer nicht vorhandenen DLL gesucht.

Nach diesem Schritt ist die Entwicklungsumgebung und das Projekt fertig konfiguriert.

Beispiel Code: ,,Hello World*“

Den folgenden Code kénnen Sie zu Testzwecken in ein Projekt einfligen.

indexing
description: "Si npl e exanple for
author: "M's. Anybody"
history: "07-11-19"

class MAIN

create
make
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feature {NONE}
Message : STRING is "Hello Wrl d"

feature
make is_
-- Print current object with a simple message in a lin e.
do
" print( Current )
i0.put_string ( " says: " + Message)
io.put_new_line
end -- make

end --class MAIN

Arbeit mit der Entwicklungsumgebung

Ausfiihren der .exe

Starten Sie lhre Konsolenanwendung immer aus der Eingabeaufforderung heraus. Dies hat den Vor-
teil, dass Sie zum einen mit der Argumenteniibergabe arbeiten kdnnen und zum anderen auch dann
die Ausgabe sehen, wenn die Anwendung unerwartet beendet wird. Zum Starten der Eingabeauffor-
derung START -> AUSFUHREN. In dem geéffneten Eingabefenster geben Sie:

,cmd”

ein, um die Konsole zu starten.

o C:AWINDOWS\system32\cmd.exe

Microszoft Windows HP [Uersion 5.1.26801
(C> Copyright 1985%-2081 Microsoft Corp.

C:\Dokumente und Einstellungen“paharukov?>
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Hier navigieren Sie nun zu lhrem Projektordner und fiihren die entsprechende .exe aus. Die wichtigs-

ten Befehle auf der Konsole lauten.

Navigiert direkt zu dem angegebenen Pfad. Soll-
cd ,C:/Ordner/Ordner2 “ ten im Pfad Leerzeichen vorhanden sein, muss er
in ,,“ angegeben werden

Springt in der Ordner-Hierarchie um eine Stufe

cd ..

zurlck. Im oberen Beispiel also in ,,Ordner*

dir Zeigt den Inhalt des aktuellen Ordners oder des

Laufwerks an

Schreibt die Ordnernamen zum auswahlen. Spart

cd <TAB-driicken> i
das Tippen.

Klassenbrowser

Der Klassenbrowser liefert Informationen zu den Klassenschnittstellen, die wahrend der Implemen-
tierung benotigt werden. Dieser ist in der Entwicklungsumgebung eingebaut und verbirgt sich hinter
den Begriffen ,,Short“ und ,,Flat Short” im Unteren Bereich des Visual Eiffel Fensters.

- v
»

ory 98 Features l@ Anc..-"Desc.] C8 CIients.-’Supplieli & Sholt] FIatShortl F Tth] & Breakpnintsl [%'J Outp 4| *
~

Um Informationen zu erhalten, markieren Sie einen Klassennamen, z.B. den Typ ,,STRING", und zie-
hen Sie ihn per Drag & Drop in das mittlere von den drei unteren Fenstern.

Mehrere Klassen verwenden
Wenn Sie in lhrem Projekt mit mehreren Klassen arbeiten, beachten Sie, dass die neu erstellten Klas-
sen nur dann im Projekt erscheinen, wenn sie auch im Projekt verwendet werden.

Ubersetzen
Kompilieren sollte man ein Projekt grundsatzlich mit dem Befehl ,,Rebuild all“, zu finden unter ,,Pro-
ject“->“Rebuild all“ oder Tastenkombination ,,CTRL“+“SHIFT“+“F7“.
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Bekannte Fehler
Fehler beim Angelegen eines Projektes. Beschaddigte Projektdatei!

Dieser Fehler wird meist dann angezeigt wenn man die Projektdateien in ein anderes Verzeichnis
verschiebt. Zum beheben des Fehler fiihren Sie folgende Schritte durch:

Entwicklungsumgebung beenden
Inhalt des ,,data” Ordners l6schen
Entwicklungsumgebung starten

P wNPE

Projekt 6ffnen

Vorschlage zur Verbesserung dieser Starthilfe nehme ich gerne entgegen.
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